PREFACIO 



Buen pescador es el que consigue habitualmente capturas supe- 
riores a lo normal, cualquiera que sea la especie que se proponga 
pescar; por el contrario, mal pescador es el que obtiene por lo 
general capturas inferiores a lo normal y atribuye los resultados 
al azar. Como en la mayor parte de las actividades, la buena o 
mala suerte puede influir hasta cierto punto en el 6xito o fracaso 
de un intento, pero los buenos Pescadores, los profesionales de 
verdad, no conffan unicamente en la fortuna. Su actuaci6n se 
basa en un conocimiento profundo del comportamiento de los 
peces que desean capturar y del lugar, tiempo y manera de 
hacerlo con mayor eficacia. Los Pescadores menos competentes, 
precisamente por carecer de esos conocimientos, tienen pocas 
probabilidades de mejorar los resultados y, por lo tanto, menos 
posibilidades de incremental sus ingresos, lo que redundara en 
perjuicio suyo y de toda la familia. 

Cierto es que nadie puede decir que conozca unas reglas 
generates que le permitan automaticamente aumentar las captu- 
ras de pescado, por lo que la atencion del pescador suele 
centrarse en determinados elementos de la t&nica que contribui- 
ran a aumentar las posibilidades de obtener capturas abundantes 
y reducir la probabilidad de intentos faliidos. Estas pdginas estan 
redactadas pensando en los extensionistas que trabajan con 
Pescadores analfabetos y en los Pescadores que saben leer y 
pueden encontrar aquf un estfmulo para enriquecer sus conoci- 
mientos en algunas de las dreas contempladas en el presente 
manual. El objetivo es ayudarles a tomar decisiones ms acerta- 



das en lo que respecta tanto a las propias Hneas de mano como al 
lugar, tiempo y modo de utilizacidn de las mismas, ya que de esa 
manera aumentard el niimero de Pescadores que obtienen captu- 
ras abundantes. 

No obstante, aunque aquf se expliquen algunos aspectos de 
la pesca con Ifnea de mano en los que pueden introducirse 
mejoras, ello no servira de nada si los propios Pescadores no 
intentan, con paciencia y perseverancia, aplicar estos conoci- 
mientos a sus actividades especificas. 

En la primera seccion se trata de la pesca de peces con Hneas 
de mano, mientras que la segunda se refiere ms especfficamente 
a la pesca con calamarera. Una tercera parte, ms breve, se refiere 
a la automatizaci6n de las operaciones de pesca con Ifnea de 
mano. 

En todas estas pginas las medidas se expresan siempre en 
unidades del sistema m&rico decimal: la longitud se mide en 
metros, centimetres y milfmetros. Un metro (m) representa 
aproximadamente la distancia desde el hombro izquierdo a la 



Figura 7., Si stem as de medicibn utilizados. 
1 metro 



1 braza 




majno dereoha (Figura 1 ). Si est acostumtorado a medir en pies 
y f>uludUis 9 reoueixle que un metro equi^va^le a casi 4O pulgadas o 
fit tares pies y 3 1/3 piiigadas. Un nmetro corresponde a 1OO 
centfmotros (cm), y cad a centf metro se divide en 1O milfmetros 
Cnnm>. 
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Partel 
Pesca con llnea de mano 



1.INTRODUCCION 



Las Ifneas de mano son artes de pesca baratos y faciles de 
construir, pero, como ocurre con todas las t6cnicas de pesca, 
tanto para su produccibn como para su utilizacion se requieren 
conocimientos te6ricos y practices si se quieren alcanzar los 
mejores resultados posibles. La diferencia entre el principiante 
y el profesional experimentado se basa en que, en una situaci6n 
de pesca determinada, el profesional tiene mayores probabilida- 
des que el principiante de ejecutar correctamente las operaciones 
que requieren las circunstancias, siempre variables, y, por lo 
tanto, tiene mayores probabilidades de conseguir capturas ms 
abundantes. 

Entre esas operaciones figuran la selecci6n de una Ifnea, 
anzuelo y lastre id6neos y el montaje de los mismos de manera 
que hagan posible que el pez pique un cebo debidamente elegido. 
Una vez montada la Ifnea de mano, no basta con arrojarla al agua 
en cualquier sitio y de cualquier manera, y esperar a ver que 
ocurre. Deben tenerse en cuenta diversos factores. Se trata, una 
vez ms, de variables que cambian de unos casos a otros. 
Conviene saber ddnde y cuando pescar, c6mo hacer que los peces 
piquen y que, una vez mordido el cebo, el anzuelo quede 
firmemente hundido en la boca del pez de manera que ste no 
pueda escapar. 

S61o se puede decir que se ha pescado un pez cuando se 
consigue depositarlo en tierra o en una barca de manera que no 
pueda volver al agua. Este ultimo aspecto merece la misma 
atenci6n que el equipo bdsico, como demuestran los numerosos 



casos de peces que consiguen escaparse. La atencidn a todos 
estos puntos le permitird utilizar la Ifnea de mano con mayor 
eficacia. 

En muchos lugares del mundo, la pesca con Ifnea de mano es 
el m6todo ms facil y asequible desde el punto de vista econ6mi- 
co, por lo que seria un error considerarla como una practica ya 
superada. Por el contrario, este mtodo de pesca es no solo 
econdmico sino tambi6n eficaz y permite ahorro de combustible, 
sobre todo cuando se utiliza para capturar peces de importancia 
comercial para la pesca artesanal, como el pargo y el macabf en 
el mar y la tilapia y el bagre en lagos y rfos. Esta forma de pesca, 
si se utiliza conjuntamente con una canoa hecha de troncos 
vaciados e impulsada por remos o velas, representa un medio 
relativamente barato de introducirse en la industria pesquera. 
El uso de una canoa ofrece la posibilidad de explorar una zona 
mis amplia, de descubrir nuevos lugares de concentracidn de 
peces, lo que signified una oportunidad de obtener mayores 
capturas. 

En las siguientes paginas se ofrece una descripcidn general 
de este m6todo, sin intentar profundizar en los detalles de los 
distintos ambientes, marinos o lacustres, tarea 6sta que se deja en 
manos de los interesados. Lo que se pretende es ayudar a 
comprender d6nde practicar la pesca, cdmo montar la Ifnea de 
mano y cudles son, en Ifneas generates, el lugar y el tiempo mis 
indicados para utilizar la Ifnea de mano. 



2. QUE ES LA PESCA CON LINEA DE MANO 



La pesca con Ifnea, como dice la misma palabra, es un metodo de 
pesca que consiste en la utilizaci6n de una Ifnea y un anzuelo, 
normalmente con cebo, que se introduce en el agua desde una 
barca a la deriva, anclada o en movimiento, o desde una escolle- 
ra, muelle o roca de la costa en contacto con el agua. Si el pez pica 
el anzuelo puede cobrarse con la mano. Este procedimiento, 
aparentemente sencillo, supone un gran esfuerzo de planifica- 
ci6n para elegir un anzuelo, una linea y un lastre que scan los mas 
adecuados para la talla y fuerza de los peces que se desean 
capturar. Adem&s, hay que disponer de la tecnica necesaria para 
cobrar los peces, una vez que se consigue que piquen el anzuelo. 
Algunas veces se desea capturar un determinado tipo de pez, 
con exclusi6n de los demas, mientras que en otras ocasiones se 
desean capturar distintos tipos de peces de talla y hdbitos 
alimentarios semejantes. Para ello hay que tomar decisiones 
referentes al tamafio, resistencia y tipo de anzuelo y cebo que se 
debe utilizar, la resistencia y tipo de Ifnea y los nudos utilizados 
para fijar el anzuelo, los grilletes giratorios y el lastre de manera 
que no cedan ni el anzuelo, ni la Ifnea ni el nudo, pues de lo 
contrario el pez podria escapar. Una vez tomadas todas estas 
decisiones, comienza la caza. Para ello hay que saber cul es 
el lugar m$s adecuado, y cu&les son los mejores mementos del 
dfa, de la noche o del afio para pescar un pez determinado. En este 
sentido, hay que tener en cuenta que la pesca es una acti vidad que 
varfa segtin el dfa y segun el afio, per lo que aunque hay algunas 
normas generales para saber cu&ndo y d6nde pescar, qu6 cebo 



utilizar, etc., puede haber siempre circunstancias totalm'ente 
imprevistas y deba actuarse en contra de la norma general. For 
ello, lo mejor es prolongar la actividad pesquera el mayor tiempo 
posible, yaque si no se intenta pescar nunca se sabra lo que podria 
haberse capturado, a menos que nos lo cuenten los competidores. 
La pesca con Ifnea de mano se puede llevar a cabo bien desde 
un punto fijo, por ejemplo una roca o escollera, o desde una 
embarcacion, impulsada por la corriente o el viento o anclada. 
Las Ifneas de mano se utilizan tambien para arrastrar un cebo o 
senuelo desde una embarcaci6n impulsada por un motor o por 
velas. Este sistema es especialmente eficaz cuando la Ifnea de 
mano se arrastra desde una canoa hecha en un tronco vaciado e 
impulsada por velas, ya que, al no haber motor, no se producen 
ni vibraciones ni ruidos que puedan distraer a los peces. Puede 
verse una descripci6n ms detallada de estos m6todos en la 
secci6n relativa al manejo de la Ifnea de mano, en la que se 
explican algunas tecnicas para atraer a los peces hacia el cebo o 
para colocar 6ste o el senuelo donde mfis convenga. 



3. SELECCION DE LA LINEA 



Como Ifnea de mano se puede utilizar practicamente cualquier 
tipo de cuerda o de bramante. No obstante, para delerminar cu&l 
es el tipo de Ifnea mis indicado deben tenerse en cuenta varios 
elementos. Lo primero es determinar el pez o tipo de pez que se 
desea capturar. Esta decision puede estar impuesta por los gustos 
personales o por el valor comercial o dc venta de las distintas 
especies, pero puede depender tambi6n de la talla y fuerza de los 
ejemplares. 

Si se trata de peces grandes, la Ifnea debe ser fuerte; si son 
pequenos, bastarfa un material menos resistente. El problema es 
elegir la Ifnea mds id6nea. Debe ser lo bastante fuerte para sujetar 
al pez y soportar la fuerza conjunta de su peso, su potencia 
natatoria y su deseo de liberarse (algunos peces pequenos luchan 
tenazmente y ofrecen una larga resistencia mientras que otros, 
quizd de mayor tamano, se rinden facilmente y sin demasiada 
resistencia). Por otra parte, debe ser lo ms fina posible para que 
sea menos visible y no aleje a los peces del cebo. Una linea gruesa 
se ve mas facilmente y puede distraer a los peces o hacer que 
stos se resistan a picar. Las Ifneas finas pueden pasar ms 
fdcilmente desapercibidas. 

No obstante, hay que tener en cuenta que no todas las lineas 
gruesas son fuertes ni todas las lineas finas son dbiles. Asf 
ocurre especialmente en el caso de las Ifneas finas de poliamida 
o nailon transparente, que no s61o son diffciles de detectar sino 
que tienen gran resistencia en relacidn con su grosor (Cuadros 1 
a3, P 6g.7). 



Cuanto mas fina sea la Ifnea mis fdcil ser capturar a los 
peces; por el contrario, cuanto ma\s gruesa sea en relacidn con el 
tamafio del pez, menos eficaz resultara. Por esta raz6n, no 
conviene elegir lineas gruesas y fuertes para capturar ejemplares 
pequenos. Las Ifneas ligeras son ma's sensibles al tactode la mano 
y permiten al pescador determinar mejor si los peces est&n 
jugando con el cebo, lo estin mordisqueando ejemplares peque- 
nos o ha penetrado en la boca de un pez pero no ha sido tragado 
por este. Cuando se tira de la Ifnea demasiado pronto, antes de 
que el anzuelo se haya clavado en la boca del pez, es f&cil que ste 
pueda escapar. El tacto o sensibilidad de la Ifnea es importante 
para garantizar la eficacia de la pesca. 

El material utilizado por la mayor parte de los Pescadores es 
el nailon (poliamida). Hay tres tipos principales: trenzado, 
retorcido y de monofilamento (Figura 2). 



Figura 2. Tipos de bramante: a) trenzado; b) retorcido; 
c) de monofilamento. 
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En teorfa, los peces pesan muy poco cuando estn dentro del 
agua, y la carga que debera soportar la linea dependera del 
tamafio del pez, de la resistencia que ofrezca y de la velocidad 
con que se ice del agua. 

Suponiendo que la carga maxima que deba soportar la linea 
sea de 15 kg y considerando el tir6n que hay que dar y la fuerza 
adicional del pez cuando intente liberarse del anzuelo, debe 
utilizarse una linea capaz de soportar sin romperse una carga tres 
veces superior, es decir, de 45 kg. Ello significa que la resistencia 
a la ruptura por tracci6n de la linea con nudos debe ser de 45 kg 
en el agua (se requieren nudos para fijar la Ifnea al lastre y las 
Kneas secundarias o brazoladas a la linea mad re). La resistencia 
a la rotura por traccidn de una linea en seco es la fuerza, medida 
en kilogramos, que se necesita para romper la linea, sin nudos, 
cuando est& seca y es sometida a una fuerza de tracci6n. Cuando 
la Kneaesta mojada y tiene uno o varies nudos, se requiere mucha 
menos fuerza para romperla. 

En los Cuadros 1 a 3 se indica la resistencia de di versos 
grosores de bramante de nailon retorcido, de monofilamento y 
trenzado. Para elegir el material m&s indicado, debe tenerse en 
cuenta la cifra referente a la resistencia de la Ifnea con nudos. 
Para saber la cantidad que se debe comprar, en los cuadros se 
indican tamb&n los metres que hay en 1 kg de cada tipo de 
bramante. 

En el Cuadro 1 se observa, por ejemplo, que el bramante 
retorcido de 210/21 denieres tiene un grosor de 0,80 mm y 
cuando est6 mojado y con nudos tiene una resistencia a la rotura 
por traccidn de s61o 18 kg. El bramante de monofilamento del 
mismo grosor, 0,80 mm, tiene una capacidad de resistencia 
todavfa menor, sdlo 15 kg cuando estA mojado y con nudos 
(Cuadro 2). Del cuadro se desprende tambten que si se compra 



1 kg de bramante de 0,80 mm se tendran unos 1 850 m de 
bramante retorcido (Cuadro 1 ) pero s61o 1 670 m de bramante de 
monofilamento (Cuadro 2). 

Otro ejemplo, referido a un material mas grueso para la 
captura de grandes peces en aguas profundas, es el bramante 
retorcido de 210/60 denieres, de un grosor de 1,5 mm, que, 
cuando esta mojado, tiene una resistencia de 47 kg. Sin embargo, 
el bramante de monofilamento y retorcido del mismo grosor 
tienen una resistencia menor, a saber, de 46 kg y 44 kg, respec- 
tivamente. 

Puede observarse tambten que si se compra 1 kg de cada uno 
de los diterentes tipos de bramante, de 1 ,5 mm en todos los casos, 
se dispondra de 590 m de bramante retorcido, 490 m de monofi- 
lamento y 740 m de bramante retorcido. Por consiguiente, si hay 
posibilidad de elegir, conviene comprobar los precios por kilo- 
gramo y comparar los costos de la longitud deseada antes de 
inclinarse por un determinado tipo. 

Debe tenerse tambien en cuenta la visibilidad en el agua 
donde se va a pescar. Por ejemplo, si las aguas son claras y se 
puede ver el fondo a una profundidad de 8 a 1 m, quiza convenga 
escoger el bramante de monofilamento, que es casi transparente 
en el agua. Por el contrario, si las aguas son muy oscuras o 
fangosas, el grosor de la linea no cambia demasiado las cosas y 
quiza seria mejor comprar un bramante m&s barato, posiblemen- 
te de produccidn local, de fibra vegetal, por ejemplo, algoddn, 
sisal o abac&. 



Cuadro 1. Capacidad de resistencia a la traccion del bramante 
de nailon retorcido 



Cuadro 2. Capacidad de resistencia a la traccibn del bramante 
de nailon de monofilamento 



Capacidad de resistencia 


Capacidad de resistencia 


Denieres 


Didmetro 


En seco 


Con nudos y Longitud DMmetro 


En seco Con nudos y 


Longitud 




(mm) 


(kg) 


en mojado por kg 


(mm) 


(kg) en mojado 


por kg 








(kg) (m) 






(kg) 


(m) 


210/3 


0,24 


4,6 


2,7 13300 


0,25 


3,1 


1,8 


17200 


210/6 


0,40 


9,0 


6,0 6 400 


0,40 


7,7 


4,4 


6450 


210/9 


0,50 


14,0 


9,0 4 350 


0,50 


12,0 


6,5 


4170 


210/12 


0,60 


18,0 


11,0 3230 


0,60 


17,0 


8,8 


3030 


210/15 


0,73 


26,0 


16,0 2130 


0,70 


24,0 


12,5 


2080 


210/21 


0,80 


30,0 


18,0 1 850 


0,80 


29,0 


15,0 


1 670 


210/24 


0,92 


39,0 


22,0 1 430 


0,90 


36,0 


19,0 


1 320 


210/27 


1,05 


43,0 


24,0 1 280 


1,00 


42,0 


22,0 


1 090 


210/30 


1,13 


47,0 


26,0 1 160 


1,10 


47,0 


25,0 


900 


210/36 


1,20 


55,0 


29,0 970 


1,20 


55,0 


30,0 


760 


210/39 


1,33 


64,0 


34,0 830 


1,30 


65,0 


35,0 


650 


210/45 


1,40 


75,0 


40,0 700 


1,40 


75,0 


40,0 


560 


210/60 


1,50 


91,0 


47,0 590 


1,50 


86,0 


46,0 


490 


210/72 


1,60 


110,0 


56,0 500 


1,60 


98,0 


52,0 


430 


210/96 


1,90 


138,0 


76,0 385 


1,90 


132,0 


72,0 


300 


210/144 


2,40 


210,0 


104,0 250 


2,50 


220,0 


113,0 


180 






Cuadro 3. 


Capacidad de resistencia a 


la traccion del bramante de nailon trenzado 


Capacidad de resistencia 






Dttmetro 


En seco 


Con nudos y 


Longitud 










(mm) 


(kg) 


en mojado 


por kg 














(kg) 


(m) 










1,50 


82,0 


44,0 


740 










1,65 


92,0 


49,0 


645 










1,95 


110,0 


60,0 


515 










2,47 


154,0 


81,0 


360 







4. SELECCION DEL ANZUELO 



La mayor paite de los Pescadores prefieren utilizar mas de un 
anzuelo cuando pescan con linea de mano. A continuaci6n se 
explica c6mo se puede preparar una Ifnea con un solo anzuelo o 
con varios de ellos. Primero, se observara qu es un anzuelo y 
cu&les son los principales tipos (Figuras 3 y 4). 

En la Figura 4 pueden verse diez modelos diferentes. Los 
niimeros 1 y 6 son anzuelos dobles con seno normal y cana corta. 

El anzuelo numero 2 tiene una gran abertura y cuello corto. 

El niimero 3 tiene cafta corta y gran seno, pero el cuello es 
estrecho por su punta larga y doblada. 

El numero 4 se distingue de los dem&s porque tiene dos 
salientes y la anilla doblada hacia adentro. En el numero 5 la 



Figura 3. Anzuelos del mismo tamafto pero de diferentes tipos. 



i 



y 





anilla est inclinada hacia afuera. 

El anzuelo niimero 7 tiene una gran abertura y cuello largo, 
con una cana mas bien corta. 

El niimero 8 se caracteriza por su cafta larga y doblada hacia 
dentro en el extremo. 

El anzuelo numero 9 tiene una gran abertura, cuello corto y 
cana doblada hacia afuera. 

El numero 10 tiene un seno normal de tipo tradicional y 
cuello con cana larga. 

Al elegir el anzuelo para la linea de mano, deben tenerse en 
cuenta varios factores, entre ellos, la forma, el tamano y el 
material. 



Figura 4. Anzuelos de diversos tamaftos y formas (dobles y sencillos). 







8 



9 



U 
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Forma 

Los tirones producer* un movimiento constante en el anzuelo con 
cebo, por lo que el pez tiene pocas oportunidades de olfatearlo y 
lo que hace es morderlo o tragarlo inmediatamente. For ello, la 
forma del anzuelo debe estar relacionada principalmente con el 
tamano de los peces que se desea capturar y el cebo utilizado. 

En algunas pesquerias las formas de anzuelo mas frecuentcs 
para la pesca con linea de mano (Figura 4) son los numeros 9 y 
1 0, mientras que en otras se utiliza ampliamenle el niimero 8. En 
cambio, en algunas otras se utiliza sobre todo el niimero 3. 

Los demas anzuelos se utilizan tambien en algunas ocasio- 
nes para la pesca con linea de mano, pero es poco lo que se sabc 
sobre su eficiencia en comparaci6n con los de uso mas habitual. 
De todas formas, conviene utilizar un anzuelo con la punta algo 
doblada a uno u otro lado, hacia la izquierda o la derechii 
(invertido o exc&itrico). La raz6n es sencillamente que si el 
anzuelo entra horizontalmente en la boca del pez cuando ste 
pica por primera vez, es posible que se saiga de la boca o que el 
pez lo arroje antes de que haya tenido tiempo de morderlo o 
tragarlo. Si hay otros Pescadores de linea en la zona, serfa 
aconsejable consultar con ellos cules son los resultados obteni- 
dos. 

Tamafio 

Es importante utilizar un anzuelo que no sea demasiado grande 
y cubrir la mayor parte del mismo con el cebo, sea 6ste artificial 
o fresco. Por norma general, la abertura del anzuelo debe ser 
menos de la mitad de la boca del pez que se desea capturar, y en 
la mayor parte de las ocasiones deberia ser mucho mds estrecha 
todavfa (Figura 5). 



Material 

Los anzuelos suelen hacerse con acero corriente (en algunos 
casos, con acero inoxidable). Para evitar que se oxiden se 
recubren de bronce, estano, niquel o incluso oro. Los anzuelos de 
gran tamano se galvanizan y hasta se recubren de alquitrn para 
evitar la corrosi6n. 



Figura 5. Relation entre el tamano del anzuelo y la boca del pez. 





5. 8ELECCION DEL PESO O LASTRE 



Como lastre se puede utilizar prdcticamente cualquier material 
que se hunda, por ejemplo, una piedra pequena, un trozo de 
acero, un tornillo, una tuerca o cualquier cosa que se pueda atar 
fdcilmente al extreme de la linea. Lo mas indicado, no obstante, 
es utilizar lastres de plomo especialmente preparados, Si puede 
conseguir chatarra de plomo y un molde del tamano y forma 
adecuado (Figura 6), lo que puede hacer es fundir el plomo y 
hacerse sus propios lastres. 

Los lastres de plomo corrientes (Figura 7) tienen forma 
redondeada, para evitar que se enganchen en el fondo, un agujero 
en un extreme, para la linea, y algunas veces una hendidura que 



Figura 6. Molde para lastres. 




se puede recubrir de grasa cuando se desea comprobar cudl es el 
material de fondo en la zona donde se va a pescar. No obstante, 
lo mas normal es utilizar un lastre distinto para comprobar las 
condiciones del fondo, en cuyo caso la hendidura que se recubre 
de grasa es de tamano bastante grande. Cuando las corrientes o 
las mareas son fuertes, quiza se necesiten lastres adicionales para 
aumentar el peso y mantener el cebo en el fondo o en la posici6n 
deseada. 



Figura 7. Varies lastres de plomo de diferentes formas. El lastre del 
centro tiene en la base una hendidura que se puede cubrir de grasa 
para comprobar las condiciones del fondo. 





10 



6. MONTAJE DE LA LINEA DE MANO 



Los grilletes giratorios (Figura 8) se utilizan en los puntos de 
union de los diversos elementos de la linea de mano, es decir, 
para sujetar la brazolada y el lastre a la linea madre. 

Si no se pueden adquirir localmente grilletes giratorios, lleve 
este manual al herrero mas proximo, presentele la siguiente 
ilustracion y pidale que le haga varios de ellos. 

Los eslabones giratorios deben ser de acero, laton o cobre. 
Los requisites ms importantes es que scan resistentes y lisos en 
los puntos de unidn, paraque giren o se deslicen facilmente. Para 
comenzar a montar la linea de mano, tome 6sta y sujete uno de 
los extremos a un carrete o a un mecanismo sencillo de bobinado. 
Sujete la linea utilizando uno de los nudos que apareccn en la 
Figura 9. 



Figura 8. Diferentes tipos de grilletes giratorios. 






A continuaci6n en nolle el bramante a la brazolada. 

Luego. con un trozo de bramante, se hace una Ifnea secunda- 
ria. No tiene que ser tan fuerte como la Ifnea principal, pero si no 
tiene un material diferente para la linea secundaria, lo que se 
puede hacer es cortar tres trozos del extremo de la linea principal, 
de 60 cm de longitud cada uno de ellos, y utilizarlos como Ifneas 
secundarias. 



Figura 9. Nudos utiiizados para sujetar la linea: a) as de gufa para 
bramante hilado, retorcido o trenzado; b) nudo de pescador japons 
para bramante de monofilamento. 
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Figura 10. C6mo sujetar la Ifnea madre al grillete giratorio del lastre con 
bramante a) hilado o trenzado o b) de monofilamento. 





Sujete el lastre a la linea principal. Para ello, puede utilizar 
los mismos nudos que us6 para fijar el otro extreme a la 
brazolada, pero conviene dar dos vueltas alrededor de la anilla 
del eslab6n giratorio antes de hacer el nudo. De cualquier forma, 
hay tambten otros nudos que pueden ser igualmente utiles. Se 
trata de una cuestion de preferencia personal (Figura 10). 

Para sujetar la linea directamente al lastre, cualquieraque sea 
el tipo de bramante, utilice uno de los dos nudos de la Figura 1 1 . 
En cualquier caso, se recomienda colocar un eslab6n giratorio 
cerca del lastre. 



Figura 1 1. Como sujetar la linea madre directamente al lastre. 




Figura 12. Lazos para las brazoladas: a) con linea de bramante 
retorcido o trenzado; b) con bramante de monofilamento; c) con triple 
grillete giratorio (la mejor solucion). 



a 






Para hacer el nudo de la Figura 1 1 a, basta con dobiar la Ifnea 
y hacer medios nudos con la linea doblada para formar un lazo; 
luego, pase este a trav&s de la anilla del lastre y por encima de 6ste 
y tire fuerte. 

Para hacer el nudo de la Figura 1 1 b, haga un lazo con un 
unico medio nudo. Pase el lazo a traves de la anilla y por encima 
del lastre y tire fuerte. 

Ahora debe hacer tres lazos en la Ifnea principal, con distan- 
cia aproximada de 40 cm entre uno y otro, situando el primero de 
ellos a unos 30 cm del lastre (Figura 12). 

Luego, tome las tres lineas secundarias y sujete los anzuelos 
a ellas. 

Vea la Figura 1 3 y seleccione el nudo que desee utilizar para 
sujetar el anzuelo a la linea secundaria (brazolada). Los nudos a, 
bye son validos para todos los tipos de linea, pero cuando se 
utiliza monofilamento deberfa dar una o dos vueltas mas. Estos 



Figura 13. Diferentes lazos para anzuelos. 

a b c 



6 





nudos pueden utilizarse tambin para un eslabdn giratorio de 
triple direccidn, tanto para la linea principal como la secundaria. 
Los nudos dye estdn especialmente indicados para sujetar el 
bramante a anzuelos de cana plana (en forma de pala); el d puede 
utilizarse con lineas de bramante retorcidos o trenzados, y el e en 
las de monofilamento. 

Finalmente, sujete los otros extremes de las Ifneas secunda- 
rias a los lazos que ha hecho ya en la linea principal, eligiendo 
entre los nudos que aparecen en la Figura 14. Puede utilizar 



tambien los que aparecen en la Figura lOb cuando se trata de 
lineas de monofilamento. 

La linea esta ya preparada. En la Figura 1 5 puede verse lo que 
se ha conseguido hasta ahora. 



Figura 14. Nudos para sujetar las brazoladas (lineas secundarias) a los 
lazos: a), b) con Ifneas de bramante retorcido o trenzado; c) con linea 
de monofilamento. 



a 






Figura 15. Juego complete de Ifneas de mano: a) carrete de madera; 
b) brazolada unida al lazo de la cuerda madre; c) forma alternativa de 
sujecibn de la brazolada, mediante grillete giratorio; d) sujecion del 
anzuelo; e) lastre sujeto con grillete giratorio. 




7. PREPARACION DEL CEBO 



En la mayor parte de las comunidades pesqueras es facil obtener 
peces pequefios paracebo. Pueden utilizarse con buenos resulta- 
dos la sardina, anchoa, sardinela, caballa, arenque, calamar y 
sepia (Figura 16), pero podrfan emplearse tambten otras. 



Es importante que el cebo sea lo ms fresco posible y tenga 
la dimensi6n mas adecuada para el anzuelo en que se va a colocar 
y los peces que se desean capturar. 

En muchas ocasiones el cebo vivo se captura la tarde anterior 
a su utilizaci6n. En tales casos, debe mantenerse vivo a lo largo 
de la noche o cubrirse de hielo (Figura 17). Si puede conseguir 
hielo sin dificultad y a precio razonable, puede cubrir de hielo el 
cebo y a cargado en la embarcacion y asi podr& partir antes de que 
saiga el sol a la manana siguiente. Si tiene problemas para 



Figura 16. Peces utilizados como cebo: a) caballa; b) arenque; c) sardina; d) anchoa; e) sepia; f) calamar. 




e 



16 



Figura 17. C6mo mantener el cebo vivo o fresco: a) peces vivos en una 
red; b) cebo recubierto de hielo en cajas; c) cebo envuelto con grandes 
hoj'as para su almacenamiento. 




a 






Figura 18. C6mo cortar los peces utilizados para cebo: a) deshacerse 
de la cabeza y la cola; b) cortar rodajas del tamafio adecuado; c) si ei 
pez es lo bastante grande, cortar desde un punto prbximo a la aleta 
dorsal hacia la cola y cf) volver a juntar las dos panes y cortar segun el 
tamaho deseado. 
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conseguir hielo, conviene que, una vez sacrificado el cebo, lo 
mantenga bien cubierto, envuelto en una hoja grande y donde no 
tteelsol. 

El tamano del cebo depended de las dimensiones del anzue- 
lo, pudiendo cubrir la abertura, el cuello o bien la totalidad de 
ste. 

Cuando comience a cortar el cebo, quite primero la cabeza 
(Figura 18a), luego trocee el pez como se observa en la Figura 
18b. Si el cebo es un pez grande, y lo que se desea capturar son 
peces de tamano mediano (mero, pargo o corbina), corte primero 
el cebo en sentido longitudinal (Figura 1 8c) antes de reducirlo al 
tamafto deseado (Figura 18d). Introduzca el cuchillo en el pez 
cerca de la aleta dorsal y corte hacia delante, apretando el 
cuchillo lo ms que se pueda contra la espina dorsal. 

Colocar el cebo en el anzuelo 

Acabamos de indicarle c6mo puede preparar y cortar el cebo. 
Ahora aprenderd a colocarlo en el anzuelo. 

Cebo vivo. En las Figura 19 y 20 puede verse c6mo se coloca el 
cebo vivo en el anzuelo. 

Cebo muerto. Introduzca la punta y patilla del anzuelo a travgs 
del cebo de manera que el seno del anzuelo rodee la espina dorsal 
del cebo (Figura 2 la). Si ha abierto el pez antes de cortarlo para 
darle el tamafto deseado, los trozos sin espina dorsal deben 
ensartarse en el anzuelo haciendo pasar la punta y la patilla dos 
veces a travgs del cebo, siempre con la patilla en la pane de la 
piel, como se observa en la Figura 21 b. 

Si desea capturar peces grandes y utiliza anzuelos de gran 
tamafto unidos a la cuerda madre con brazoladas me&licas, lo 
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que se puede hacer es ensartar en el anzuelo peces pequenos, 
como anchoas o sardinas. Primero introduzca el anzuelo por la 
cabeza del pez utilizado como cebo y luego por el centro del 
cuerpo, cerca de la espina dorsal, o por los ojos (Figura 22a). 
Puede utilizarse un m6todo parecido con calamares o sepias 
(Figura 22b). 



Figura 19. Diversos procedimientos para ensartar el cebo vivo. 





Figura 20. C6mo ensartar otros tipos de cebo vivo. 



Figura 22. Peces o calamares enteros utilizados como cebo. 




Figura 21. Trozos de pescado utilizados como cebo. 




a 



a 





Seftuelos 

El cebo natural puede capturarse en la mayor parte de las zonas 
costeras, pero se trata de una actividad que a veces requiere 
mucho tiempo y que s61o puede realizarse en determinados 
mementos del dfa o perfodos del afio. Ademds, el cebo natural 
debe sustituirse prdcticamente cada vez que se captura un pez. De 
todas formas, la mayor parte de los Pescadores est&n de acuerdo 
en que el cebo natural es mis eficaz que el cebo artificial o que 
los senuelos. No obstante, estos ultimos pueden utilizarse nume- 
rosas veces y durante mucho tiempo. For ello, vale la pena hacer 
seftuelos y comparar las capturas conseguidas con ellos y las que 
se obtienen con cebo natural. 
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Como es bien sabido, los seftuelos se utilizan cada vez mas 
frecuentemente en la pesca con Hnea de mano y a la cacea. La 
principal raz6n es que con el cebo o senuelo se pueden producir 
vibraciones y de esa manera se puede atraer a los peces grandes 
(depredadores) a que ataquen a la causa de la vibracion, sobre 
todo cuando la forma y, quiza, el color del senuelo hacen que 
parezca cebo vivo. 

Las plumas, el plistico, el nailon y el metal ligero pueden 
contribuir a crear la vibracion adecuada para enganar al depreda- 
dor. Cuando se utiliza senuelo, hay que mover la linea continua- 
mente hacia arriba y hacia abajo para simular lo mas posible los 
movimientos de un cebo vivo. 

En la mayor parte de las comunidades pesqueras existen en 
el mercado numerosas variedades de senuclos (Figura 23), pero 
cada uno puede fabricarse los suyos. En la Figura 24 pueden 
verse algunos de los materiales que se pueden utilizar para ello. 

For ejemplo, tome un anzuelo de forma semejante al niimero 
10 de la Figura 4. 

Primero, tome un trozo de pano y envuelva con 61 la cafla del 
anzuelo, sujet&ndolo despus con cable, con una cuerda o con 
nailon (Figura 2Sa). 

Luego, coite trocitos de bramante de nailon de color, desen- 
rdsquelos hasta que se vean los hilos y sujetelos al pano en la 
forma indicada en la Figura 2Sb. Finalmente, coloque varias 
plumas sobre el hilo de nailon. Ya estd preparado el senuelo 
(Figura 25c). 

En vez del nailon pueden utilizarse tambi&i hilos de lana o 
de algoddn, o tiras de plistico en sustituci6n del pano que cubre 
el anzuelo. 

Hay otros tipos de seftuelos sint&icos. For ejemplo, se puede 
cortar una lira de cimara de neum&tico o un trozo de p&stico, 



Figura 23. Diversos tipos de cebo o reclamo artificial. 
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Figura 24. Materiales que pueden utilizarse como senuelo: a) madera 
o algodbn; b) cabos de fibra, si es posible de color; c) tiras de pafto; 
d) plumas de diferentes aves; e) tiras de pldstico, si es posible de color; 
f) bramante o aiambre fino; g) cmara o trozo de una lamina fina de 
caucho o pldstico. 



Figura 25. Como montar un seftuelo 



c _ 





e 



g 






rodear con 61 la cafia del anzuelo dejando una parte que se 
extienda por debajo del seno mientras que el otro extreme se 
sujeta f irmemente a la cafia y a la anilla. Se pueden tambien pegar 
para obtener un tube largo que luego se ensarta en el anzuelo y 
se sujeta debidamente (Figura 26). 

Cuando se usan cebos artificiales en vez de cebo vivo, 
conviene frotar el senuelo o los anzuelos con el hfgado del primer 
pez capturado. Ya estd en condiciones de pescar con Ifnea 
utilizando el material fabricado por usted mismo. jBuena suerte! 



8. ELECCION DEL LUGAR Y TIEMPO DE LA CAPTURA 



Figura 26. Seftuelo hecho con un trozo de cmara de neum&ico o 
de plAstico. 




Probablemente, usted ya sabe d6nde se pueden hacer las mejores 
capturas en la zona donde usted habita. No obstante, conviene 
tener en cuenta las siguientes advertencias: 

Aves 

Las aves suclen volar en bandadas y seguir a los bancos de 
pequenos peces que se encuentran cerca de la superficie (Figura 
27). Muchas veces, los grandes peces siguen tambi6n a los peces 

Figura 27. Vea si aparecen bandadas de aves junto a la superficie del 
agua. 




pequenos en aguas algo ms profundas y cerca del fondo, para 
alimentarse de ellos. 

Mamiferos 

La presencia de numerosos delfines o marsopas o de una sola 
ballena suele indicar lo mismo que las bandadas de p&jaros. 
Ademas, muchas veces donde se alimentan los mamfferos suele 
haber tambten aves (Figura 28). 



Objetos f lotantes 

Todos los objetos flotantes o a la deri va en el mar abierto pueden 
convertirse en una especie de dispositivo de agregacidn de peces. 
Para mas informacidn, puede consultar el libro Comofabricary 
fondear los dispositivos para la agregacion de peces (Colecci6n 
FAO: Capacitaci6n, N 15). Si ve ramas o un tronco de drbol 
tlotando en la superficie, pruebe suerte en las inmediaciones, ya 
que muchas veces los peces pequeflos se refugian allf y los peces 



Figura 28. Intents localizar delfines, marsopas o ballenas. 





grandes acuden luego para alimentarse de los pequenos (Figura 
29). Intente pescar en distintas profundidades, no sdlo cerca de 
la superficie, ya que los peces grandes suelen nadar a mayor 
profundidad. 

Ondas o cambios de color en la superficie 

Observe si se producen ondas o cambios de color en la superficie 
del mar, ya que ello indicaria alguna modificaci6n en la corriente 
o en la convergencia de varias de ellas; ello suele coincidir con 
zonas donde abundan los peces pequenos y el plancton y donde 
los grandes peces acuden con frecuencia a alimentarse (Figura 
30). La corriente asociada a las mareas que se producen alrededor 



Figura 29. Vea si aparecen objetos flotantes. 





de una pequena isla o arrecife se encuentra con la que se produce 
en el lado contrario y forma una especie de turbulencia en el agua. 
Ello se manifiesta en forma de agitacion o de ondas en la 
superficie. Observe siempre atentamente y compruebe la direc- 
ci6n de la corriente. 

Material del fondo 

Utilice un lastre como el de la Figura 7 y compruebe periodica- 
mente el material del fondo donde esta pescando. Al poco 
tiempo, comprobara que algunas especies prefieren tbndos irre- 
gulares y rocosos; otras, la tierra y el fango, y otras, finalmente, 
el coral o las algas. 

Aprendera tambien que algunas especies que prefieren un 
tipo de fondo rocoso o de coral pueden abandonar estos lugares 
aproximadamente durante una hora, cuando la marea se detiene, 
para alimentarse (Figura 31). Ello se debe a que algunos animales 
acuaticos que viven en esos lugares con fondo de arena o fango 
sdlo son activos y visibles durante el periodo de calma entre 
mareas, y los peces aprovechan ese momento para alimentarse de 
ellos. 

La luna y el sol 

Preste siempre atencion a la luna y a la relacion entre la luna y la 
fuerza de la corriente. Ciianto m&s fuerte sea la corriente, mds 
pr6xima est la luna llena o nueva. 

For norma general, los momentos mis adecuados para la 
pesca con linea de mano son las primeras horas de la manana y 
las ultimas de la tarde. 



Figura 30. Curso de la corriente alrededor de un islote. 




Figura 31. Peces desplazndose desde una zona rocosa a otra cubierta de arena o de fango para alimentarse cuando cesan las mareas. 




Corriente 






Corriente 




9. MANEJO DE LA LINEA DE MANO 



Hasta ahora se han examinado detalladamente todos los factores 
relacionados con la preparaci6n de la linea de mano. Se ha 
estudiado la selecci6n de materiales para el cebo y la linea, y 
cdmo y ddnde se deben utilizar, pero lo que no se ha mencionado 
todavfa es el conjunto de actividades que podrfan describirse 
colectivamente como pesca. En tierra, ese mismo tipo de activi- 
dad se llamaria caza; en ambos casos se requieren conocimientos 
similares sobre los momentos y lugares mds idoneos, pero hay 
una gran diferencia: el pescador que utiliza una linea de mano no 
puede ver por debajo de la superficie del mar ni saber exactamen- 
te d6nde se ha depositado la linea ni si hay peces en el fondo del 
mar. Tiene que adivinar d6nde se encuentran y comprobar si su 
suposicidn ha sido correcta tratando de detectar, a traves de la 
Ifnea, si hay realmente peces que se estdn alimentando. Para ello 
se requiere muchas veces una buena dosis de paciencia. Un 
pescador que se limita a depositar la linea en el agua y espera 
pasivamente a que lleguen los peces quizfi consiga pescar algu- 
nos pero probablemente las capturas no serdn muy abundantes. 
A continuaci6n se verin algunas de las posibilidades que se 
ofrecen al pescador que desea cazar activamente sus presas. 

Pesca dead* la eoata 

Cuando se intenta pescar desde la costa, desde una escollera o 
desde un afloramiento de rocas, los resultados podrfan mejorarse 
si se cambia de vez en cuando de lugar. Otros factores que se 
deben tener en cuenta son el periodo del aflo, la hora del dfa o de 



la noche, la temperatura del agua, las mareas, las corrientes y la 
fuerza y direcci6n del viento. 

Por el contrario, cuando se cambia con demasiada frecuencia 
de lugar mientras se intenta detectar la presencia de peces en 
biisqueda de alimcnto es posible que las capturas sean menores 
que si se espera pacientemente en un lugar fijo (Figura 32). Con 
la prctica, el pescador conseguira saber cuanto tiempo debe 
permanecer en un lugar antes de desplazarse a otro. Tambien 
aprendera a identificar cuales son las condiciones que dificultan 
la pesca y cuando no vale la pena perder mas tiempo y esfuerzos 
intentando pescar sin resultados. Quiza, en tales ocasiones, el 
pescador puede hacer algo ms productive, como preparar 
nuevos artes de pesca, o dedicarse a la jardineria. 

Peaca deade una canoa anclada 

Los Pescadores de la Figura 33 han elegido un lugar proximo a 
unas rocas donde sospechan que pueden encontrar peces. En este 
contexto, podrfan ser recomendables las siguientes actividades: 

Puede subir y bajar la linea para atraer la atencion hacia el 
cebo. 

Puede dejar la linea con cebo muerto en un lugar fijo. 

Puede tratar de colocar el cebo en el fondo o suspendido 
en el agua (cuando la corriente es fuerte se necesitara ms 
peso para mantener el cebo en el fondo). 

Debe dejar que la Ifnea se mueva libremente en el agua 
para notar si pican los peces. 

Debe estar preparado para tirar de la linea en el momento 
en que un pez se haya tragado el cebo. 

Debe tratar de localizar si hay peces que buscan alimento, 
si hay corrientes o mareas, etc. 

Debe comprobar y renovar el cebo con frecuencia. 



Figura 32. Pesca con linea desde la costa. 
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Figura 33. Pesca con Ifnea desde una canoa anclada. 



Superficie 



Flotador de superficie 




Fondo 



Puede cambiar de lugar si las circunstancias lo aconsejan. 

Puede utilizar un flotador de superficie (en caso de que 
intente pescar en aguas relativamente profundas o en el 
fondo). 

Cuando se sube y baja la Ifnea quiz convenga utilizar 
plumas y calamareras. 

No olvide que moviendo la Ifnea hacia arriba y hacia abajo 
puede ayudar a los peces a detectar el cebo y a picar. For otra 



parte, tambten es verdad que los tirones pueden molestar a los 
peces. La experiencia determinard qu6 mtodo es el mis indica- 
do. Cuando se pesca en profundidades intermedias, se puede 
utilizar un ancla flotante (ancla de deriva) en lugar de un ancla 
convencional. En la Parte II (Figuras 73 a 75) se explica c6mo se 
puede hacer un ancla elemental para la pesca tanto con Ifnea 
como con calamarera. 



Pesca desde una canoa a la deriva 

Cuando se pesca desde una canoa a la deriva (Figura 34) l&s 
actividades recomendadas son las siguientes: 

Puede sujetar pasivamente la linea, comprobando al tacto 
que el lastre se mueve por el fondo. 

Puede utilizar cebo vivo. 



Cuando el suelo sea irregular, compruebe al tacto que el 
lastre toca el fondo, y tire de la Ifnea para evitar que aqu6I 
se enganche en las irregularidades del terreno (debe tratar 
de adivinar la altura de las rocas u obstaculos). 



Figura 34. Pesca con linea desde una canoa a la deriva. 

. Viento 
\ v ^ 



Canoa a la deriva 



Lastre prbximo al fondo 
con cebo vivo 




Depredador al acecho 



Pesca desde una canoa de vela 

El pescador de la Figura 35 puede ver los cardumenes de peces 
en la superficie. Cabe suponer tambien que habra otros peces que 
nadan por debajo de la superficie, a veces a profundidades 
considerables. En el caso de la pesca del liburon, una forma de 
atraerlos es chapotear en el agua. 

Tenga en cuenta que la distancia entre la superficie y el lastre 



Ffgura 35. Pesca a la cacea desde una canoa de vela. 



puede modificarse de acuerdo con la profundidad a que se 
encuentran los peces, segiin haya podido comprobar o adivinar 
el pescador. El cebo utilizado debe ser de tamano, forma y 
comportamiento bastante semejante a los peces que sirven de 
alimento a los ejemplares que se quieren capturar; de lo contra- 
rio, cstos no le prestan atenci6n. 




Peces que se alimentan 
cerca de la superficie 



Lastre 
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10. CUANDO CLAVAR EL ANZUELO 



Figura 36. Reaccibn de un pez ante el cebo vivo. 



Para pcscar hay que saber cual es el memento indicado para tirar 
de la linea y clavar el anzuelo firmemcnle en la boca del pez. En 
la Figura 36 puede verse en forma grafica lo que ocurre por 
debajo del agua cuando el pez encuentra el cebo. 

Primero, el depredador se aproxima al cebo vivo (Figura 
36a). Luego lo inmoviliza mordiendo al pez en la espina dorsal 
(Figura 36b). Obs^rvese que el anzuelo esta todavia lejos de la 
boca del pez. No obstante, el pescador notara que 6ste ha mordido 
el cebo. Luego, el depredador arrqja el cebo de la boca para 
volverlo a coger por la cabeza en direcci6n contraria (Figura 
36c). Ahora es cuando se traga el cebo (Figura 36d); las aletas 
dorsales se doblan y pueden pasar a trav6s de la garganta del 
depredador. Este es el momento de tirar de la Ifnea para cfectuar 
la captura. Si lo hace en b o en c, el pez se escapar. 

Conviene saber el comportamiento del pez ante el cebo para 
tirar de la Ifnea en el momento justo. Una forma de aprender es 
observar en cada tipo de pez cul es el lugar donde aparece 
alojado el anzuelo. 

No todos los peces se comportan de la misma manera ante el 
cebo. He aqui otras posibles reacciones: 

Los peces pequenos mordisquean el cebo cuando les 
resulta demasiado grande y no pueden tragarlo entero. En 
tal caso, reduzca el tamano del cebo y el anzuelo y trate de 
pescar peces menores o mantenga el cebo como antes en 
la esperanza que lleguen peces mayores. Los peces peque- 
nos que mordisquean el cebo pueden atraer la atenci6n de 
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otros de mayor tamano. 

Algunos peces se lanzan sobre el cebo sin ningun tipo de 
exploraci6n previa. 

Algunos peces, por ejemplo las lizas, tienen la boca 
blanda. Por eso, aunque a veces muerdan el cebo, es diffcil 
cobrarlos con una linea de mano, yaque el anzuelo se sale. 
No obstante, si lo que se desea capturar es precisamente 
este tipo de peces, se puede utilizar un anzuelo mucho mas 
pequeno que penetra hasta el es6fago, donde se sujeta y 
permite tirar de la presa. Esta tcnica puede utilizarse para 
capturar peces mucho mayores, pero el anzuelo debe ser 
del material mas fuerte disponible. 



11. COMO COBRAR LOS PECES CAPTURADOS 



En la Figura 37 puede verse cual es la forma mas indicada de 
manejar la linea. Como se observa en los dibujos, conviene darle 
media vuelta en la mano para sujetarla mejor y evitar que se 
escape cuando comience a tirar de ella. Una vez que el pez ha 
mordido el anzuelo, tire de la linea de forma continuada hasta que 
el pez se encuentre cerca de la superficie. Entonces, si le parece 
que el anzuelo no esta bien sujeto o que se trata de un ejemplar 
grande, utilice un arp6n o salabardo para sacar el pez del agua 
(Figura 38). 

Tenga en cuenta que los peces de dientes afilados pueden 
tratar de girar la cabeza para cottar la Ifnea, por lo que esta debe 
mantenerse tirante. De esa manera, la cabeza del pez se mantiene 
erguida y se evita que cone la linea con los dientes. Cuando la 
linea estd floja, es posible que el pez se libere del anzuelo y lo 
arroje. 

El salabardo y el garfio ilustrados en la Figura 38 son feciles 
de hacer. La red la puede tejer usted mismo o cottar un pafto de 
red con la luz adecuada y darle la forma requerida. La barra de 
hierro de 6 a 8 mm de dimetro es f6cil de doblar, pero si se utiliza 
una de mayor grosor, por ejemplo de 1 a 1 2 mm de di&metro, hay 
que calentarla antes de intentar doblarla. El mango (de madera) 
de los arpones y la ranura para el eje del gancho son faciles de 
hacer, pero 6ste ultimo debeii hacerlo un herrero. Otra posibili- 
dad es utilizar un anzuelo grande y quitarle las puntas. 



Figura 37. C6mo se maneja la linea de mano. 



Figura 38. a) Salabardo; b) arpbn para peces pequeftos; c) arpbn para 
peces grandes. 
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12. ALMACENAMIENTO DEL APAREJO Y SEGURIDAD 



Siempre es importante cuidar bien los artes de pesca, por muy 
elementales que sean. No deje nunca las Ifneas ni los anzuelos 
esparcidos a bordo de la embarcaci6n ni en ningun otro sitio. Los 
anzuelos e incluso las I me as tiradas en el suelo pueden provocar 
graves daftos. Busque o hagase un carrete o un instrumento 
parecido para enrollar la linea, por ejemplo, un trozo de bambu 
grueso o de madera que pueda alisar con una navaja, un pequeno 
carrete de madera o una bole I la o recipiente de pldstico vacio 
(Figura 39). 

Si alguna vez se le llega a clavar un anzuelo en el dedo, 
recuerde que no debe tirar de 61 e intentar sacarlo por donde entro. 
La mejor manera de quitar el anzuelo es cortar la anilla y la line a 
de la cana y empujar el anzuelo y la punta para que atraviesen cl 
dedo y salgan por el otro lado. Se trata de una intervenci6n muy 
dolorosa, por lo que es mejor prestar la debida atencion a las 
precauciones de seguridad. 



Figura 39. Carrotes sencillos para rebobinar y almacenar la linea: 
a) taliado de un trozo de madera; b) botella de plAstico; c) carrete de 
madera; d) palo de madera; e) carrete piano. 
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13. CARRETES MECANICOS PARA MEJORAR 
LA PESCA CON LINEA DE MANO 



Un carrete es un dispositive en el que se enrollan y almaccnan las 
lineas de pesca. El disefio y dimensiones de cada carrete pueden 
variar segiin el tipo de pesca, las dimensiones de la linea y la 
profundidad a que se va a pescar. 

A continuacitfn se ensefiara a hacer dos tipos dc carrete de 
facil construccion. 

Carrete de madera 

Primero se indicard como se puede construir un carrete sencillo 
y barato de madera preferiblemente dura. Necesitar& usted los 
siguientes materiales (Figura 40): 

Fuste de madera, de 1 00 x 1 00 mm, de aproximadamente 
200 mm de longitud (Figura 40a). 

Dos pestanas, de madera, de 400 mm de di&metro y 20 mm 
de grosor (Figura 40b). 

Eje, de madera dura de 300 mm de diametro y 70 mm de 
grosor (Figura 40c). 

Dos pernos, de 20 mm de diametro y 250 mm de longitud, 
y cuatro tuercas (Figura 40d). 

Un perno, de 1 2 mm de didmetro y 240 mm de longitud; 
una tuerca (Figura 40e). 

Mango, de forma redondeada, de 120 mm de longitud y 
40 mm de diametro con un agujero central de 13 mm 
(Figura 40f). 

Freno, de madera (no dura), de 500 mm de longitud, 
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Figura 40. Carrete de madera. 



1 15 mm de anchura y 50 mm de grosor (Figura 40g). 

Soporte, de madera dura, de 40 x 40 mm y 800 mm de 
longitud (Figura 40h). 

Pequeno bloque de plstico, hierro o bronce (Figura 40i). 

Cdmara de neumatico de automovil que actuara como 
amortiguador (Figura 40j). 

Diecisis tornillos helicoidales, de cabeza plana, de 5 x 60 
mm (Figura 40k). 

Un perno, de 12 mm de di&netro y 190 mm de longitud 
(Figura 401). 

Arandelas, de 40 y 60 mm de diimetro con un agujero 
central de 12 y 20 mm, de acero, plastico o madera 
contrachapada. 

Preparacidn del carrete. Compruebe que las pestanas (Figura 
40b) y el cubo (Figura 40c) son redondos y uniformes. Alise los 
bordes con una lima plana y marque el centro. Luego haga un 
agujero de 20 mm de di&metro que atraviese el centro de las tres 
piezas, una por una, utilizando una regla para taladrar en vertical 
(Figura 41). 

Pase el perno de 20 mm de di&metro por los agujeros de las 
pestafias y el cubo, con este en el medio. Atornille las pestaftas al 
cubo utilizando los diecis6is tornillos de cabeza plana (Figura 
40k), ocho en cada lado. Para ello, marque el punto donde 
deber&n ir los agujeros correspondientes, como se indica en la 
Figura 42, y perfore con una broca de 4 mm de diimetro, para 



Figura 42. Marcar y perforar los agujeros donde se introducirAn los 
torniHos de cabeza plana de 5 x 60 mm. (Note: La flgura no estd a 
escala, es decir, el cubo es de 300 mm y la pestana es de 400 mm de 
diimetro.) 




Figura 41. Para taladrar los agujeros del centro en el lugar deseado 
utilice una escuadra. 





Figura 43. Carrete terminado. 



poder introducir fcilmente los tornillos. Ya est preparado el 
carrete (Figura 43). 

Mango. A continuaci6n se coloca el mango (Figura 40f) del 
carrete, como se observa en la Figura 44, 

Primero haga un agujero de 1 2 mm de diametro, exactamcnte 
a 250 mm del centro de la rueda. Utilice de nuevo la regla para 
comprobar la vertical (v6ase la Figura 41 ), Ahora pase el perno 
de 240 mm de longitud y 1 2 mm de di&netro (Figura 40e) a trav6s 
del agujero sin provocar danos en la rosca, comprobando que 
encaja debidamente. Luego haga una hendidura para que la 
tuerca se introduzca en el carrete. 

Coloque arandelas en ambos lados del mango antes.de ator- 

Figura 44. C6mo colocar el mango en el carrete. 
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nillar la tuerca, pero comprobando que el mango sigue girando 
sin problemas. 

Bloqueguia,soporteyfreno. Tome el fuste principal, de lOx 10 
x 200 cm (Figura 40a), y mida y marque la posici6n de los 
agujeros exactamente como se indica en la Figura 45. Haga los 
agujeros utilizando la escuadra para comprobar la vertical. , 

Ahora, ponga un punto de sujeci6n para la c&mara de 
neumitico (Figura 40j) en la parte superior del fuste. Puede atar 



Figura 45. El fuste. 
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una cuerda o utilizar un perno de anilla o simplemente quitar la 
cabeza a un clavo grande, doblarlo en forma de U y clavarlo en 
la pane superior. 

Luego, tome el soporte, de 40 x 40 x 800 mm (Figura 40h), 
y redondce uno de los extremes como se observa en la Figura 46. 

Senale la posicidn donde it& el agujero, es decir, en el centro 
a 4,5 cm del extreme redondeado. Haga un agujero de 1 2 mm, 
sirv&ndose de la escuadra para taladrar en linea recta. Si tiene un 
perno del tamano adecuado para la polea que ird en el otro 
extreme, perfore tambin una agujero para el mismo; de lo 
contrario, utilice una cuerda o un clavo grande como hizo 
anteriormente cuando prepar6 el extreme superior del fuste. 

Ahora puede ya montar las diferentes partes. 



Figura 46. El soporte. 
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Figura 47. Montaje del carrete: a) fuste; b) pestafias del carrete; 
c) cubo; d) pemo de 20 mm de d&metro con tuerca; 0) pemo de 1 2 mm 
de dtemetro con tuerca; mango de madera, con agujero central de 
13 mm; g) pemo de 20 mm de d&metro con dos tuercas, para el 
trenado; h) soporte de 4 x 4 x 80 cm; /) perrro de 12 mm de dttmetro 
con tuerca; /) arandelas; k) freno. 




Montaje. En la Figura 47 puede verse la secci6n transversal de 
un carrete, soporte y tope debidamente montados. La operacion 
se lleva a cabo como sigue: 

Primero, monte el carrete. Coloque una arandela (Figura 47 j ) 
junto a la cabeza del perno (Figura 47d), introduzca cuatro o 
cinco arandelas entre el carrete y el fuste principal y una o dos 
arandelas por delante de la tuerca (Figura 47d). Apriete la tuerca 
pero de manera que el carrete siga girando suavemente y coloque 
una tuerca de seguridad, si fuera necesario. Luego coloque el 
tope (Figura 47h), utilizando arandelas para rellenar el espacio 
entre el fuste (Figura 47a) y el tope, hasta que 6ste quede en linea 
con el eje del carrete (Figura 47c). Apriete bien la tuerca (Figura 
47i). Finalmente monte el perno del tope (Figura 47g) como se 

Figura 48. Instalacion del carrete en una pequena embarcacion. 



indica en la ilustraci6n, pero antes de pasar el perno por el agujero 
haga una pequena hendidura en el lado interior del fuste para 
embutir la tuerca. Compruebe tambi&i que la rosca es lo bastante 
larga; si no, utilice una terraja de 20 mm para prolongarla. 

Ahora, solo queda cottar la cdmara de neum&ico para darle 
el tamano adecuado y colocarla en la parte superior del fuste y del 
soporte (v6ase la Figura 40j). 

Ahora puede llevar el carrete a su embarcaci6n y colocarlo 
de tal manera que pueda manejarlo facilmente (Figuras 48 y 49). 
Montelo o atornillelo en la amurada y en la cuaderna de la 
embarcacion. Conviene colocar los anclajes de manera que se 
pueda quitar facilmente el carrete cuando no se est pescando. 



Figura 49. Instalacibn del carrete en una canoa. 





Otro tlpo da carrete 

Puede hacerse tambten un carrete de madera o de contrachapado 
para buques, pero en este caso con un soporte y una base de acero 
inoxidable, bronce o acero galvanizado. 

Cuba y pestafias. Primero, haga el cube (Figura 50a). Debe 
buscar un trozo de madera o de contrachapado de 70 mm (7 cm) 
de grosor y lo bastante ancho como para poder obtener un 
cilindro de 300 mm (30 cm) de didmetro. El cubo se puede hacer 
tambi6n con trozos de madera contrachapada debidamente en- 
samblados hasta conseguir las medidas indicadas. En ese caso, 
debe alisar los bordes para que todos los trozos sean exactamente 
del mismo tamano. 

Las pestafias (Figura 50b) se hacen con el mismo material, es 
decir, madera o contrachapado, pero deben ser mds anchas y mis 
finas que el cubo. Cada una de las dos pestafias debe medir 
400 mm de di4metro y IS mm de grosor. 

Ahora puede montar el cubo y las pestafias como se indica en 



Figura SO. a) Cubo y b) pestaflas. 
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la Figura 51. Utilice 16 tornillos de cabeza plana de 5 mm de 
diametro y 60 mm de longitud, ocho en cada lado. Despu6s de 
atornillar el cubo y las pestafias, haga un agujero de 20 mm de 
anchura justo en el centro para colocar el eje. Luego haga otro 
agujero de 1 2 mm de diametro en un punto situado exactamente 
a 230 mm del agujero central. Utilice la misma t^cnica explicada 
anteriormente para marcar y taladrar los agujeros. 

Eje del mango. Para hacer el eje del mango utilice una barra de 
acero inoxidable, bronce o acero galvanizado de 12 mm de 
diametro. Si es posible, tornee la rosca con un torno o utilice una 
terraja de 12 mm (Figura 52). Otra posibilidad seria utilizar un 
perno de acero galvanizado con cabeza. 



Figura 51. Tambor del carrete. 
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Ahora puede hacer el mango (Figura 53). Debe ser de madera 
dura de formas redondeadas, de 120 mm de longitud y 35 a 
40 mm de anchura, con un agujero central de 1 3 mm de dimetro. 

Para monlar el mango necesita el siguiente material: 

Tres tuercas de 12 mm de di&metro (acero inoxidable, 
bronce o acero galvanizado). 

Dos arandelas de 1 2 mm de didmetro. 
Ahora puede montar ya el eje del mango. 



Figura 52. Eje del mango. 
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Figura 53. Mango de madera. 

120 mm 



035mm 
madera 




Eje del carrete. Para hacer el eje del carrete (Figura 54) necesita 
una barra de acero inoxidable, bronce o acero galvanizado de 
20 mm de didmetro. Lo mismo que en el caso anterior tomee las 
roscas con un torno o utilice una terraja de 20 mm. Puede utilizar 
tambi6n un perno de acero galvanizado, si encuentra uno lo 
bastante largo, y luego tornear la rosca utilizando una terraja de 
20 mm. A continuacion, haga un agujero de 4 mm de didmetro 
junto a la cabeza del perno para introducir el pasador hendido y 
quite la cabeza con una sierra para metales. 

Arandelas. Ahora debe hacer varias arandelas de acero o de fibra 
de vidrio cortando y perforando hasla conseguir los tamafios 
indicados en la Figura 55. Quite todos los bordes afilados con una 
lima. 

Se pueden utilizar como espaciadores arandelas de contra- 
chapado, pero a uno y otro lado del contrachapado deben 
colocarse arandelas de metal o de fibra de vidrio para reducir el 
desgaste y la fricci6n. Las arandelas de contrachapado, si se 
utilizan, deben ser de mayor tamano, 150 mm de di&netro. 

t 
Figura 54. Eje del carrete. 
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Soporte y base. El soporte est formado por una barra de acero 
inoxidable, bronce o acero galvanizado en forma de L, a la que 
se suelda otra barra de acero de 1 30 mm de longitud y 20 mm de 
ditoetro (Figura 56). La barra en forma de L tiene 80 mm de 
anchura y 10 mm de grosor. La parte mas larga mide 240 mm y 
la m&s corta 90 mm. El agujero para el eje del carrete debe tener 
20 mm de didmetro. 

La base se hace con un tubo de acero galvanizado de 24 mm, 
tal como se indica en el dibujo. El tornillo de sujecion y el perno 
deben ser de material fuerte y solido. 

Ahora puede ya montar el carrete. 

Montqje. En la Figura 57 puede verse una seccion transversal 
central del carrete ya montado. 

Pase el eje del carrete a travs de la rueda e introduzca las 
arandelas necesarias (Figura 57c); luego coloque el pasador 
(Figura 57e) en su lugar. Coloque la rueda (Figura 57a) en el 
soporte (Figura 57h), introduzca las arandelas necesarias (Figura 



Figura 55. Arandelas. 
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Figura 56. Soporte y base del carrete. 
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57c) y coloque las dos tuercas de 20 mm de didmetro (Figura 
57i). La tuerca interior hace de freno de la rueda cuando se aprieta 
y la exterior funciona como tope. Utilice una Have fija para 
apretar y soltar las tuercas, segiin que convenga frenar o soltar, 
y sujtela con una cuerda o bramante a la base (Figura 58). 



Figura 57. Seccibn transversal del montaje del carrete: a) rueda; b) eje 
principal, de 20 mm de didmetro; c) arandelas de fibra de vidrio o 
laminas de acero, de 24 mm de grosor; d) tres tuercas, de 12 mm de 
dimetro interno; 0) pasador hendido, de 4 mm de di&metro; f) eje del 
mango, de 12 mm de diametro; g) mango de madera, de 120 x 35, 
y 13 mm de diametro; h) soporte, de 240 x 80 x 10 mm; /) dos tuercas, 
diametro interno de 20 mm. 

Figura 58. Carrete montado y base. 
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Despu6s de enrollar la Imea, con los anzuelos y grilletes 
giratorios, en el carrete (Figura 59), m6ntelo en la embarcacitfn. 
Ahora ya puede pescar. 



Figura 59. El carrete, listo para la pesca. 




Pane II 
Pesca con calamarera 



1.INTRODUCCION 



Son muchas las especies dc calamar que pueden pescarse en los 
oceanos de todo el mundo, y como la pesca con calamarera no 
requiere demasiados cambios en los artes utilizados en general 
para la pesca con linea de mano, puede conslituir una interesante 
actividad estacional, como complemento de la pesca con Ifnea y 
otras formas tradicionales de pesca. El calamar puede utilizarse 
tambien provechosamente como cebo vivo; por todo ello se ha 
creido oportuno incluir en el presente manual la pesca con 
calamarera. Este tipo de pesca suele realizarse la mayor parte de 
las veces por la noche con fuertes luces verticales para atraer al 
calamar. 

Para practicar este tipo de pesca se colocan en la Ifnea, a 
intervalos de 70 a 90 cm, calamareras que pueden ser de di versos 
tipos, estructuras y colores. Normalmente se usan entre 8 y 1 2 en 
cada Ifnea, pero cuando se utilizan sistemas automatizados de 
recogida de los artes el ntimero puede ser mucho mayor. 

Se hacen descender las lineas a una profundidad de 30 a 
100 m, segun la potencia de la iluminaci6n utilizada; cuando se 
pesca desde una pequefia embarcacion con solo una o dos 
lamparas, la profundidad serf menor. Es importante mantener la 
calamarera en constante movimiento dentro del agua. Para ello, 
lo que se suele hacer es soltar y tirar bruscamente de la Ifnea, 
repitiendo este movimiento constantemente, hasta llegar a la 
superficie (Figura 60). Luego, se vuelve a arrojar la Ifnea hasta 
que llegue a la profundidad deseada, y se repite el mismo 
proceso. 



El calamar come abundantemente y por eso crece muy 
deprisa. Se alimenta prdcticamente de todo lo que encuentra: 
cangrejos, camarones, peces pequefios y hasta otros calamares. 
Nadacon rapidez, utilizando un si sterna de propulsion por chorro 
de agua, pero no obstante es devorado por ballenas, focas, aves 
y grandes peces. Tiene un saco de tinta que le permite producir 
una nube negra a su alrededor y ocultarse de esa manera, cuando 
se encuentra en peligro. Gambia tambien de color al pasar de la 
sombra a la luz, y viceversa, lo que hace diffcil su localizacidn. 
Ello explica por que es diffcil de capturar y por que el mejor 
sistema es la pesca con calamarera. 



Figura 60. Pescador en una pequefta embarcacibn. La mano este en 
continue movimiento, tirando y aflojando sin parar hasta llegar a la 
superficie. 




2. COMO HACER UNA CALAMARERA 



Figura 61. Pequena calamarera, manufacturada. . 



Las calamareras pueden comprarse ya prefabricadas (Figura 6 1 ), 
pero tambign las puede hacer usted mismo. Lo que necesita es lo 
siguiente: 

Perno de acero redondo (o un trozo de forma semejante de 
madera o de bambu) para el vdstago (Figura 62a). 

Alambre para los anzuelos sin puas, doblado en forma de 
J (figura 62b). 

Bramante fino (Figura 62c). 

Un trozo de piel de calamar o de sepia (Figura 62d). 
Tome el bramante y ate los anzuelos alrededor de la rosca del 

perno (Figura 63). Luego, envuelva el perno con el trozo de piel 
y fitelo bien, dejando un lazo en el extreme para la Ifnea. 
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Figura 62. Material necesario para hacer una calamarera: a) perno fine 
y largo; b) alambre para los anzuelos; c) bramante; d) trozo de piel de 
sepia o calamar. 




Se puede utilizar tambten un trozo de bambii fine (Figura 
64a). En ese case, sujete con alambre fino los anzuelos sin puas 
y haga lazos o anillas en ambos extremes de la calamarera 
(Figura 64b). Finalmente, cubra el vastago con la piel de 
calamar o plistico de color (Figura 64c). 

Si utiliza bambu, compruebe que se anade lastre suficiente 
para que el arte se hunda. Para ello, puede colocar peso en el 
extremo de la Ifnea o rodear el vastago de bambii con una lamina 
de plomo por delante de la piel o el ptestico de color. 



Figura 64. Vastago de bambu. 
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Figura 63. Perno con los anzuelos ya colocados. 





3. COMO HACER UN CARRETE PARA LA PESCA 
DEL CALAMAR 



En la pesca con linea puede utilizar cualquiera de los dos carretes 
descritos anteriormente, pero si quiere hacer uno especialmente 
indicado para la pesca del calamar, es mejor que el cubo del 
carrete sea de forma eliptica u ovalada, de manera que cuando el 
carrete de vueltas produzca en el arte los tirones aconsejados para 



la pesca del calamar. Ademas, el cubo debera ser tambien un poco 
mas ancho, para que quepan las calamareras. 

A dif erencia del cubo presentado en la Figura 50, en este caso 
debera medir 140 mm de grosor, en vez de 70 mm (Figura 65). 
Debera ser de forma ovalada, aunque la anchura continual 
siendo de 300 mm. En la Figura 66 puede verse un carrete ya 
terminado. A diferencia de antes, el eje medira 230 mm en vez de 
1 60 mm. 

El eje del mango ser de 324 mm de longitud, en vez de 
254 mm, pero esos son los linicos cambios que hay que introdu- 
cir en el carrete propiamente dicho. 



Figura 65. Cubo para el carrete de la calamarera. 



Figura 66. Carrete de calamarera listo para montaje. 



140mm 





Agujerode 12mm 
para el eje del mango 



Agujero central de 20 mm 
para el eje principal 



Ocho tornillos de rosca 

para madera de 
5 x 60 mm en cada lado 



4. RODILLO GUIA Y BASTIDOR DE TELA METALICA 



Para que la pesca con calamarera sea mas fcil y cficaz, sc puede 
colocar en la amurada un rodillo conductor con un bastidor de 
acero cubierto de red metdlica para recibir los calamares confor- 
me se van desprendiendo de los anzuelos y depositaries en la 
embarcacion. El material utilizado para el bastidor debe ser 
hierro en escuadra de 40 mm de grosor y de aproximadamente 
3,5 a 4 mm de anchura. Comience con una longitud total de 1 850 
mm, es decir, 1 85 cm. Divfdalo en tres paries como se indica en 
la Figura 67: dos de 750 cm (A) y una de 350 cm (B). 

De cada uno de los dos trozos mayores (A), recorte de un lado 
30 cm (C); estas son las piezas que utilizard para sujetar el rodillo 
conductor, despu^s de haber taladrado un agujero de 9 mm en 
cada una de el las. 

Ahora caliente y doble la otra pieza plana, teniendo en cuenta 
el grosor del tablazon de la embarcacidn. Una vez doblada la 
pieza, haga agujeros en la pane superior y lateral para sujetar el 
bastidor a la embarcacidn (Figura 67). El tamano y niimero de 
agujeros utilizados para sujetar el bastidor dependera del tipo de 
embarcacion en que se vaya a utilizar. 

Ahora corte un trozo de red metdlica y suelde todas las piezas 
como se observa en la Figura 68* 

El rodillo conductor debe ser de madera dura, pero se puede 
utilizar tambign un rodillo de plistico o de hierro, si se puede 
encontrar uno de las medidas adecuadas. El rodillo deberd medir 
250 mm de dimetro y 1 50 mm de grosor y tener una acanaladura 
como se observa en la Figura 69. 



En la Figura 70 puede verse c6mo se sujeta el rodillo al 
bastidor. A travs del agujero central de 9 mm de di&netro debe 
pasar un perno de 1 80 mm de longitud y 8 mm de di&metro, de 
bronce o acero galvanizado con rosca para una tuerca en uno de 
los extremos. Coloque arandelas de fibra de vidrio o de plistico 
en ambos lados del rodillo y no apriete la tuerca demasiado. En 
caso necesario, utilicese tambidn una tuerca de seguridad. 



Figura 67. C6mo medir y cortar una escuadra de hierro en segmentos 
para el bastidor. 
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Figura 68. Montaje del bastidor de tela metdlica. 



Figura 69. Dimensiones y forma del rodillo. 



09 mm 





09 mm 



Figura 70. C6mo sujetar el rodillo al bastidor de tela met&lica. 
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Figura 71. Separacibn entre el rodillo y el bastidor. 




La altura del rodillo con respecto al bastidor de tela metalica 
dependerd de si se va a utilizar s61o la linea madre o se van a usar 
tambten brazoladas. Si utiliza una unica Ifnea (Figura 7 la), la 
altura no dene tanta importancia; en cambio, si se trata de una 
linea principal con varias brazoladas (Figura 7 1 b), el rodillo debe 
ser alto para evitar que las calamareras se enreden en la red 
metdlica. 

Ahora, coloque el carrete en su lugar. Ya puede pescar 
calamar utilizando el carrete, el rodillo y el bastidor de tela 
metilica (Figura 72). 




Figura 72. Pesca de calamar con carrete. 




5. COMO HACER UN ANCLA FLOTANTE 



Cuando el viento es fuerte, la pesca con Ifnea y, sobre todo, la 
pesca con calamarera presenta mayores dificultades debido a la 
fuerte deriva y al balanceo de la embarcacidn. Este problema se 
puede aliviar haciendo una sencilla ancla flotante (ancla de 
deriva). Necesitard el siguiente material (Figura 73): 

Un tri&igulo de lona de 3 m por lado. 

Un punz6n como los utilizados para la producci6n de 
velas. 

Una aguja y un bramante fuerte. 

Una barra de hierro redonda de 10 mm. 

Entre 7 y 8 m de cuerda de nation de 10 mm. 




Barra redonda de hierro de 10 mm 
Figura 73. Materials necesarios para construir un ancla flotante. 
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Figura 74. Construccibn de un ancla flotante. 



Primero doble el horde de una parte de la lona y c6salo en 
forma de tubo, lo bastante ancho para que pueda pasar la barra 
redonda de 10 mm (Figura 74a). Luego, introduzca la barra por 
el tubo de lona y doble ambos extremos en forma circular (Figura 
74b), A continuaci6n, cosa la cuerda de nailon a los dos lados 
libres (Figura 74c), dejando en ambos extremos ap6ndices lo 
bastante largo como para poderlos introducir por los extremos 
redondeados de la barra y hacer un nudo o abrazadera en la parte 
mis alta (Figura 74d), Lo unico que falta ya para que el ancla este 
completa son los tirantes y el flotador. 

Para montar el ancla (Figura 75) necesitara el siguiente 
material complementario: 

Un gran flotador. 



Cuerda de nailon de 12 mm para los tirantes. 

Grilletes giratorios. 

Cuerda de 1 6 mm que se utilizara para sujetar el ancla a la 
embarcaci6n y al flotador y unir 6ste con la embarcaci6n. 

Lastres. 

Los tirantes deberan ser de 7 a 8 m de longitud y empalmarse 
con un gran grillete giratorio, al que se une tambi&i el cabo que 
va hasta la embarcaci6n. Para el cabo que une el flotador con el 
ancla se debe utilizar tambin un grillete giratorio. 

Cuando no utilice el ancla flotante debe enrollar la lona sobre 
la barra redonda de la base. Recuerde llevarla siempre a bordo, 
ya que puede utilizarla tambien como vela. 




Pequeflos lastres 
Figura 75. Montaje y utilizacidn del ancla flotante. 



6. ATRACCION CON LUCES EN LA PESCA 
DEL CALAMAR 



Algunas veces se puede pescar con calamarera durante el dia, 
sobre todo en los lugares donde los calamares vienen en grandes 
cardumenes para el desove, pero por lo general la captura se 
realiza por la noche y con iluminaci6n artificial 

En el libro La atraccidn de peces con luz (Colecci6n FAO: 
Capacitacitin, N 14) se explican muchas cosas sobre la pesca 
con iluminacibn artificial, c6mo funciona, c6mo preparar las 
lmparas, etc. 

Figura 76. lluminacibn en una canoa pequefia. 



En una canoa pequefia, por ejemplo (Figura 76), se pueden 
fijar una o dos lamparas por encima o incluso fuera de la amurada 
en uno de los costados (Figura 68) y aun asf dejar en la oscuridad 
una zona por debajo de la embarcaci6n. Cuando se trata de 
embarcaciones mayores, con iluminaci6n mas fuerte, las lmpa- 
ras deben colocarse siempre a bastante altura y sobre la cubierta 
de la embarcacion (Figura 77). 

Algunas veces, cuando se trata de grandes buques, se utilizan 
tambien luces sumergidas. Se colocan a la mayor profundidad 
posible y luego se elevan paulatinamente hacia el barco (Figura 
78). De esa manera, se intenta atraer a los calamares para que 
vengan de las profundidades hacia la luz o parte de sombra 
formada por la iluminacion de cubierta. 



Figura 77. Embarcacion de mayor envergadura con iluminacibn muy 
por encima de la cubierta. 





Figura 78. Lmpara submarina izada desde la profundidad para atraer 
los calamares hacia la superficie. 
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Parte III 

Sistemas macdnicoa de pesca con Ifnea da mano 

y con calamarara 



1. MECANISMOS AUTOMATICOS DE PESCA CON 
LINEA DE MANO Y CON CALAMARERA 



Actualmentc pueden encontrarse en el mercado numerosos 
dispositivos automdticos para la pescacon calamarera, impulsa- 
dos por energfa hidraulica o eldctrica. 

En la Figura 79 pueden verse dos modelos disenados para la 
pesca de peces de aleta. El de la Figura 80 esta destinado a la 
pesca del calamar. Todos estos dispositivos est&n impulsados por 
energfa electrica. La principal diferencia entre los dos tipos cs la 
forma de los carretes de izado, que serfan ovales o elipticos en los 



Figura 79. Maladores etectricos para peces de escama. 



aparatos para la pesca del calamar y redondos en el otro caso. 
Normalmente, en lapescadel calamar, un solohaladormec&nico 
impulsa dos carretes, mientras que cuando se trata de la pesca de 
peces de aleta suele mover unicamente un carrete. 

La mayor partc de los haladores mecdnicos tienen un cuadro 
de mandos de facil manejo, que se puede adaptar a la mayor parte 
de las condiciones de pesca. Las variables que se pueden contro- 
lar son las siguientes: 

Capacidad y velocidad de arrastre. 

Velocidad de izado y envergadura o longitud. 

Tiempo de izado en relacitin con la envergadura o longi- 
tud. 

Profundidad o distancia del fondo. 

Sensi bilidad durante el izado, para evitar que se afloje o se 
sobrecargue la Ifnea aun cuando la embarcacion se balan- 
cee. 





Figura 80. Hatador elctrico para la pesca del calamar. 
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2. iCONVIENE EN SU CASO UTILIZAR METODOS 
AUTOMATICOS? 



Antes de que decida la compra de un halador autom&tico, debe 
considerar primero las ventajas y desventajas del rnismo. 
Las ventajas son stas: 

Puede capturar mis pescado, ya que una sola persona 
puede manejar tres m&quinas en vez de una sola linea 
manual. 

Puede disfrutar mis de la pesca, ya que con esos disposi- 
tivos se convierte en una actividad mucho ms ficil. 

Por el contrario, las desventajas son las siguientes: 

Para empezar a pescar con haladores automaticos hay que 
hacer una inversi6n considerable. 

En algunos casos, hay que modificar tambien la embarca- 
cidn o instalar un generador para disponer de la suficiente 
potencia para impulsar las m&quinas. 

Si la embarcacidn es pequefia y no tiene motor, quiz 
tenga que comprar una nue va embarcaci6n con motor para 
poder colocar y utilizar los haladores automdticos. 

A veces es mds dif fell vender las capturas cuando 6stas son 
abundantes. 

Si surge algun problema, puede haber dificultades para 
encontrar una persona capaz de reparar los haladores 
automaticos. 

Una vez examinados atentamente todos estos puntos y 
comprobados los precios, podrd tomar la decisidn con conoci- 
miento de causa. 
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